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Thank you for selocting the KIREY 64 ™

the Nintendogf Systamn.

Merci d’avoir cholsl o jou IKIRBY G4 ™

de jeu Nintendog®.

WARNING : PLEASE CAREFULLY HEAD
THE CONSUMER INFORMATION AND
PRECAUTIONS BOOKLET INGLUDED
WITH THIS PRODUCT BEFORE USING
YOUR NINTENDO®™ HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK, OR ACCESRONY

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDE
NEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DI
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE,
WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIO
DURCH!

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTEN
TIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI
ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILI
SER LA CONSOLE NINTENDO OU LES
CARTOUCHES.

- THE CRYSTAL SHARDS™ Game Pak for

S ECLATS DE CRISTAL pour le systeme

WAANBCHUWING: LEES ALSTUBLIEFT EERST
ZONGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU-
MENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN

VOONUDAT HET NINTENDO-SYSTEEM OF DE
HPELOCABKETTE GEBRUIKT WORDT.

DOON, DIK B DIT PRODUCT IS MEEVERPAKT,

OBS: LAS NOGA IGENOM
HAFTET “KONSUMENT-
INFORMATION OCH SKOTSE-
LANVISNINGAR” INNAN DU
ANVANDER DITT NINTENDOS*
TV-SPEL.

ADVENTENGIA: POR FAVOR, LEE CUIDADOSA-
MENTE EL SUPLEMENTO DE INFORMACION
AL CONSUMIDOR Y EL MANUAL DE PRECAU-
CIONES ADJUNTOS, ANTES DE USAR TU
CONSOLA NINTENDO O CARTUCHO .

L/ES VENLIGST DEN MEDFOL-
GENDE FORBRUGERVEJEDNING OG
H/AFTET OM FORHOLDSREGLER,
INDEN DU TAGER DIT NINTENDO®
SYSTEM, SPILLE-KASSETTE ELLER
TILBEH@R | BRUG.

ATTENZIONE: LEQGAERE ATTENTAMENTE IL
MANUALE DI ISTRUZIONI E LE AVWERTENZE
PER LUTENTE INCLUSI PRIMA DI USARE IL
NINTENDOyM, LE GASSETTE DI GIOCO O GLI
ACCESSON. QUESTO MANUALE CONTIENE IN-

FOHMAZION! IMPORTANTI PER LA SICUREZZA.

HUOMIO: LUE MYOS KULUTTA-
JILLE TARKOITETTU TIETO-JA
HOITO-OHJEVIHKO HUOLEL-
LISESTI, ENNEN KUIN KAYTAT
NINTENDO®-KESKUSYKSIK-
KOASI TAI PELIKASETTEJASI.

This seal is your assurance that Nintendo

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a

has reviewed this product and that it
has met our standards for excellence
in workmanship, reltability and
entertainment value, Always look for
this seal when buying games and
accessories to ensure complete com-
patibility with your Nintendo product.

. approuvé ce produit et qu'il est conforme aux
normes d'excellence en matiére de fabri-
cation, de fiabilité et surtout, de qualité.
" Recherchez ce sceau lorsque vous achetez
une console de jeu, des cartouches ou
des accessoires pour assurer une totale
compalibilité avec vos produits Nintendo.

Original :
@intendo)
Soal of [

Quality

PLEASE READ THIS INSTRUCTION BOOKIET THOROUGHLY TO ENSURE MAXIMUM ENJOYMENT OF YOUR NEW
GAME. THEN SAVE THIS BOOK FOR FUTURE REFERENCE

WIR SCHLAGEN VOR, DASS DU DIR DIESE SPIE LANL[”U;\‘(I GRUNDLICH DURCHLIEST, DAMIT DU AN DEINEM
NEUEN SPIEL VIEL FREUDE HAST. HEBE DIR DIESES HEFT FUR SPATERES NACHSCHLAGEN GUT AUF.

NOUS VOUS CONSEILLONS DE LIRE ATTENTIVEMENT LE MODE D'EMPLOI AVANT DE COMMENCER A JOUER AFIN
DE PROFITER PLEINEMENT DE VOTRE NOUVEAU JEUI GARDEZ ENSUITE LE MANUEL POUR VOUS Y REFERER PLUS TARD.

LEES DEZE HANDLEIDING GOED DOOR OM ZOVEEL MOGELUK PLEZIER VAN DIT SPEL TE HEBBEN EN BEWAAR
HEM OOK OM ER LATER IETS IN OP TE ZOEKEN

POR FAVOR LEE DETENIDAMENTE ESTE MANUAL DE INSTRUCCIONI S PARA DISH RU[AR Al MAXIMO DE TU
NUEVO JUEGO. GUARDA ESTE MANUAL PARA FUTURAS CONSULTAS,

LEGGI ATTENTAMENTE QUESTO MANUALE DI ISTRUZIONI PER POTER TRARRE 11 MASSIMC DIVERTIIENTO DAL
TUO NUOVO GIOCO, SUCCESSIVAMENTE CONSERVALO PER CONSULTAZION [ UTURE

LAS NOGA IGENOM INSTRUKTIONERNA [NINAN DU BORIAR SPELA OCH SPARA HAFTET TOR FRAMITDA BRUK.

L&S VENLIGST DEN MEDF@LGENDE FOLDER FOR AT SIKRE DIG, AT DU BEFAMDLER DT HYE SHIE KORREKT
GEM FOLDEREN TIL SENERE BRUG,

LUE NAMA KAYTTOOHIEET HUOLELLISESH NIN NAUTIT PELSTASE VARMASTL SAASTA VIFKOMERE VASTAISDUDEN J g
VARALLE.

Art.-Nr. 1425484 M - 06.01/Ing. [0501/EUG/N64] % ‘

““N TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.,, LTD. / W TM ET ® SONT DES MARQUES
DE NINTENDO CO., LTD.

© 2000, 2001 HAL Laboratory, Inc./NINTENDO.

© 2001 NINTENDO. ALL RIGHTS RESERVED. / TOUS DROITS RESERVES.
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THE NINTENDO 54 CONTROLLER

The Nintendo?4 Control Stick uses an analogue system to read the angles
and directions of its movement. This allows subtle control that is not possible
using the conventional % Control Pad.

[0900/L4/UKV/N64]
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When turning the Control Deck power ON, do not move the Control Stick
from its neutral position on the controller.

If the Control Stick is held at an angled position (as shown in
the picture on the left) when the power is turned ON, this
p position will be set as neutral. This will cause games using
the Control Stick to operate incorrectly.

To reset the neutral position once the game has started,
let go of the Control Stick so it can return fo its centre
position (as shown in the picture on the left), then press

START while holding the L- and R-Buttons.

The Control Stick is a precision instrument; do not spill liquids or place any
foreign obijects into it.

While playing this game, we recommend you use the hand positions shown

below.

By holding the controller like this, you can operate
the + Control Pad freely with your left thumb.
Using your right thumb, you can easily access the
A-, B- or C-Buttons.

Using your left and right index fingers you can
operate the L and R Buttons as well.

To play this game, connect a controller to socket one located on the front
panel of the Control Deck.

If you change the connection during the game, you
may need fo either press RESET or turn the power OFF
to make the new connection active.

You must use two, three or four controllers in order to play
the 2-, 3- or 4-Player game modes.

00" 3UISLISAIP[O MMM
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The Crystal Shards.;.;.ﬁ; resssssrsssesanaaaa 6

Controllmg Kirby ......

Gettlng Started ... : .

Beginning Your Quest

- . 11

Kirby's Abilities

Kirby's Copy Ability i 16

ngverCombos samenwnasa 17
Inhalmg and Exhaling

Excltlng Discoveries! .
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~The Crystal Shavds..

Tn a distaut corner of the galaxy, faivies lived peacefully on the
planet called Ripple Stav. But then one day, a mysievious black
cloud appeaved and surrounded the peaceful planet. The cloud
(a sivistev force known as Davk Matter) had come in search of the
faivies’ secret treasure - their shining Crystal.

...and Riplé Star is sudenly

The strange black cloud
as their peace was about approaches, spreading across  engulfed by Dark Matter!
to be shattered. the sky in an instant...

The fairies look skyward

A fairy vwamed Ribbon kvwew that dveadful things would come
to pass if Dark Matter gained coutvol of the powerful Crystal.
She grabbed the shining stone and escaped from Ripple Star - just
before the planet was completely enguifed.

Howevey, as Ribbomn fled, three dark cdouds split from the wass of
Davk Matter to chase hev through space. When they caught up
with her and attacked, the faivies’ cvystal shatteved into tiny
shards, which dvopped like falling stars outo the many plavets in
the solar systew, '

wo9 SUISLISAIP]O MMM



t the precious crystal, However, the nervy fairy is pur- Meanwhile, a fami
Ribbon grabs it and flees from sued and attacked. The crystal sits gazmg at the
Ripple Star as Dark Matter is shattered, and its sl

descends. fi scatter across the solar system

Kirby: After heavmg her despevate phght Kn‘by \'esolved 10 help
Rxbbon recovery all of the vastal Shavds ,

When he sees Rlbbonk sad and

Shards.

WO UISHISIP
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L & R Buttons /
I C B Gt oS L

= Lift an inhaled enemy or
a Power Star

= Press a second time
to throw the lifted object
into the air

START

= Pause (see chapter
“Kirby’s Abilities”)

= Press ¢ or *

= Jump
= After jumping, fly

= Swim when underwater

= Press the A Button and
+ on the 4 Control Pad
to slide

to walk

= Quickly press ¢ or *
twice to run

. | = After inhaling something,
press + to swallow
or copy

= Press + to duck

= When standing on
a ledge, press ¥ to jump
down

]

| = Throw an enemy or a

B Button

Power Star

= Inhale when Kirby doesn't have

a Special Power or Power  gugy’
Combo m ;

= Exhale after g
inhaling an object ‘ i

= After copying an ability,
attack with your Special
Power

O SIHSTISATOTO M AM M
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Nintendogé* Control Deck
and turn the power ON.
After a moment or two, the
Cinema Screen will appear,
followed by the Title Screen.

Press START on the Title Screen to display the File Selection Screen. After
choosing a file and starting a game, your game data will automatically be
saved to the file you chose. Use the 4 Control Pad to select one of the
three save files. Next, press * or + on the % Control Pad to scroll through
the menu selections and press the utton to confirm. Below are expla-
natlons of the different menu displays and selections.

This box shows how far
you've progressed in your
adventure.

If a file is empty,
a file number will appear
where the START
selection normally is.

This box shows the
percentage of Crystal
Shards you've collected.
Look high and low
to collect all the shards
for a total of 100 %!

Menu Choices Available:

= START Begin your game.

= OPTIONS See the next page for details.
= DELETE Delete the file’s saved data.




- www.oldiesrising.com

ENEMY INFO

THEATER

Review any, movie
sequence you've seen,

SETTINGS
Sound | Siclag Meono 7

ofplay (K823 1[4/ 5]

% Exercise YOUR OPTIONS D

From Mini-Games to Special Settings.

i

Test your skills with three wacky, multi-player Mini-Gamesl!
(See chapter “The Bonus Game & Mini-Games” for more
information.)

View Info Cards for each enemy character. If you get
a card in one of the Bonus Games at the end of each
stage, that cards data will show up under ENEMY INFO.
(See chapter “The Bonus Game & Mini-Games”) Boss
Cards will appear only after you defeat each boss.
Each new card flashes until you take your first peek at it.
As you build your collection, you may end up getting !
duplicates of cards you already have, so the remaining
cards can be really hard to get your hands on! It takes |
a true Kirby collector to find all the cards! ‘
|

Come to the THEATER to see your favorite Kirby movies
again and again. Use the % Control Pad to scroll through
the movies you've seen in the game, then press the
A Button to play one. Question marks will show up for
movies you haven't seen, and you won' be able to replay
those until you've seen them in the game. ]

SOUND

Press ¢ or * on the % Control Pad to switch between
STEREO and MONO.

When choosing STEREO, always check that both the left
and right audio output cables are properly connected to
your TV,

DISFLAY
Press ¢ or * on the # Control Pad to select one of th
five display settings.

woo FurstIsaIpjo-mmm ®




Choose START on the File Selection Screeh to

make a map of the planets appear. Press ¢ or # on

the 4 Control Pad to select a level,

press the

A Button to go to that planet. At first, POP STAR

will be the only planet you can choose.

level dispiayed on th
_Screen represents a plane

—

The Map

"

- Level 1

-Pop Stér

First, choose a planet, then choose the area on that planet that you want
to go to. Use the # Control Pad to move the crayon. After you select

a stage, press the A Button to begin your journey!

You can visit any stage
pictured here.

Stage Selection Screen

Move the crayon to select a stage.
If you choose the picture of the planet in the
top-left corner, you'll return to the map.

\When you select
a stage with the crayon,
a Crystal Card will be
displayed. Only crystals
you have found will be
coloured; crystals
you haven't found will
simply be outlined.
\When you first visit a

stage, all of the crystals |

will be outlined.
The die on the Crystal
Card indicates the stage
number. A skull
indicates a boss stage.

SUISLISIIP[O MMM




want, and you'll certainly want to do so
vel without finding all the Crystal Shards.

all of the Crystal Shards. POP STAR's first s
e quest that lies ahead...

fl Dodge and defeat enemies | | Powarful enemles will try to Oh, NO! Dark Matter takes
il as you go, however, keep stop you! control... :
your eyes open for crystals!

The Bonus Game will be
the last step in clearing
Stage 1. After you finish
the Bonus Game, you'll be
able to go on to the next
stage. Once you defeat the
boss on POP STAR's final

‘ i . stage, you can continue

Fight your friend to § Once free, he 1l join yo r to the pext planet!
from Dark Matter. cause. :
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Kirby'’s Abilities

haracter of

= Top Row: Kirby’s Vitality Meter
= Bottom Row: Star Meter (See chapter “Exciting
Discoveries!”)

| In a boss battle or guard battle, the Star Meter becomes
. (Guards are the big enemies
e to beat to move on.)

‘ Kirby's Remaining Lives |

When Kirby copies an enemy ability, its Special Power symbol will be displayed here.
\When Kirby copies two abilities for a Power Combo, symbols will show up on both the left
and right.

Special Powers

y:du‘r game
i

game in prog
ent stage and r
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Kirby's Actions

T

{11 E R T B T Miaster Kirby's basic skills first,|

i + Control Pad (+¥)

4+ Control Pad L or R Buttons

= Swallow (+ and *) or
* Copy — Wi

(After inhaling) . Lift

(After inhaling or

. = Dash ’ % :
4 b i g copying)
=R iy (Double-tap) ‘0_0. i SO
(When standing) W

L]
L]
= Jump down ° = Throw into @
mm (When standing : eeoco0o0o0eee theair kel
“ on certain ledges) ° o (After lifting) ; 0y
y [y A i
® ° 3
.. ..
® e
. °
° ®
® e
o Piod A Button
. = Swim
o A
L % ° (When underwater) i)
i 4 ® o i
. = Jump W
(When standing) ;"
= Fly Sy

(When in midair) “"’

So, o . + Control Pad + A Button
®

2 . : =
: = Slide i ﬁ?)
. ~
°
L]
®
.
88 .
® ¢ ®®¢® = Use your Special * Sl 4%" 3 fa);t:ra{:halingl
Power 2 d
(After . = Throw

copying

N,
(After lifting) w,

WO FUISIISAIP[O MMM
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eres how Kirby attacks when he has
Spesial Powers: il

’ Simple Attacks“

On Land or Underwater

Press the B Button once to inhale an
enemy or block, then again to exhale,
shooting it back out. This is Kirbys most
basic attack. If you inhale two or more
at the same time, then exhale, they com-
bine to create an enemy-piercing blast!

Press tﬁe B Button to
inhale!

Press the B Button while Kirby is flying
to shoot an air blast. Its not very power-
ful, but its better than nothing.

e

ome in handy in certain spot

Grab a pole or ladder: Climb * Climb onto a ledge
or ¥

il

Press the A Button You can sometimes
to let go of a pole fly up through a
or ladder. I ledge to stand on

top of it.

FriEnDSs IN NEED

In some stages, you'll have to ride down a mine track
or on a raft with a friend. You may even have to ride
on a friend’s back to get where you're going!

WO SUISIISIIPTO MMM
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Kirby 's Copy Ability

=

Ze”

8; 4

S When it comes to swallowing enemies w1th Specral;‘ owers and copymg ;
g their powers for his own use, Kirby is unmatched! It doesnt do any good ‘
E to swallow enemles that have no Special Powers though A

sveual ;:wer ' sveual ‘PQ‘?G’

& If you swallow Sir Kibble... you can copy the If you swallow Bouncy... it ends with a gulp,
Special Power, Cutter! and Kirby gets no Special Power.

402 . & 502 : 102 weaane-
Press the B Button to inhale = { Press + on the * Control Pad [ You've copied the Special

an enemy that has a Special | § to swallow that enemy. Power! Now press
Power. S gl the B Button to use it!

enemy, though yo “may lose your Power Star -
the copied power. If you inhale and swallow that

IO SUHISTISATDTO A A AL
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Power Combos ;:

Klrbys copy ability has evolved'

Power Combos

If Kirby manages to copy two Spegia‘l_l?oweyrys

at the same time, he gains a powerful ability
called a Power Combo. Combine different
Special Powers for entirely different Power
Combos, or combine two of the same Special
Powers for a super-powered version of that
ability!

I /. + § = The Needle-Cutter Combo! |

Four common methods for gaining Power Combos are detailed below.
When you want a combo, choose the easiest method based on your cur-
rent status.

Power
Combos

METHOD 1: Slmultaneously swallow two enemies that have

Specxal Powers

Inhale o enemies 3 ¢ e i Next, swallow both
that have Special Powers: i i
in one big breath.

moo%u;susy_egp‘pmmmig;
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Power T P i ;
Combos M Shoot one enemy. into another.

Exhale, shooting that il After colliding, the two B Inhale and swallow
enemy out so that it will transform into a the Combo Star to gain

Inhale an enemy with a
hits another enemy. Combo Star, that Power Combo!

Special Power.

i m
Combos Throw one enemy into another.

il Inhale an enemy with a Special Power, then press
§ the L or R Button to lift the inhaled enemy.
Next, press the B Button to throw that enemy into
another enemy that has a Special Power.

' Power
combes m Throw a Power Star at an

Press the L or R Button & After colliding, the two
to lift the copied will transform into a Star to copy that Power &

Special Powers Power @ Combo Star. Combo!
Star, then throw it i
at another enemy.

Copy one enemys
i Special Power.

IF You THROW A COMBO STAR, IT'LL BLAST THROUGH
ANY ENEMIES IN ITS WAY, BUT THEN IT WILL VANISH.
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Tnhaling and Exhaling

h Y

1e’sr15'q1g.c*)n; s
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= Exhale
attack

= Swallow
After swallowing a
°eo o) block or an enemy

that has no Special Power

= Copy
After inhaling an enemy that
has a Special Power

= Throw

Throw the
Power Star g
or Enemy

straight up

, "= Throw —ats o




Exciting Discoveries!

Make the most of the items you find!

This is Kirby’s favorite
snack. Eat this miracle

w fruit to regain all your
strength!

Tomato

Eat any one of these
to recover a little
strength.

Sparerib

Collect these to get something good!

Yellow Stars Collect 30 to earn an extra life!
Green Stars Green ones are worth 3 Yellow Stars.
(You can only find these in Bonus Games.)
Red Stars Red Stars are worth 5 Yellow Stars.
(You can only find these in Bonus Games.)
Blue Stars Blue ones are worth 10 Yellow Stars!
Return to a place where you found a Crystal
Shard to get one of these!

Very important items!

Invincibility Candy  Kirby becomes invincible!
(...for a little while.)

Info Card Collect Enemy Info Cards
in Bonus Games.
1-Up When you grab one of

these, you'll automatically
get an extra life!
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The Bonus Game & an—Games )

\

Now its time to relax and have a little fun!

www.oldiesrisinggcom,,

The Bonus Game

Test your broad jump skills in the Bonus Game
at the end of each stage. Its a very simple
game - you just aim for the item you want,
then make Kirby jump toward it. You'll find
stars, recovery items and Info Cards, which
you can then view under ENEMY INFO on the
Options Menu.

The Bonus Game Gettlng \¥hat You Want

@ Kirby will look left and right. The
moment Kirby faces the item you
want, press the A Button. Thats how
you choose the direction he'll jump!

@ Atfter you choose a direction, Kirby
will start swinging his arms forward

Press the A Button
and back. Press the A Button when [y oy

Kirby swings his arms back to make [EUBTCIRELE
him jump far. If you press the A Button
when he swings them forward, he'll
Jump only a short distance. Consider the distance to the item you want, and
take care when timing your jump!

Press the A Button
again after figuring
distance.

% WHAT HAPPENED?!? =

If Kirby doesn't land on an item, you won't get anything!
Don't miss!

WOO"SUISLISAIPIO MMM




Choose the M
Screen to p
so challenge

The MINI-GAMES will
always have four contes-
tants. If there are only
one, two or three human @
players, the remaining

i contestants will be con-
trolled by the computer.
The characters the
computer controls are

| determined randomly.

level you will be abl e will be EASY, but once you
take first place, you to choose the next-highest
difficulty setting (NORMAL 'HARD, INTENSE) and do batt

f ) ontrolled opponents!

Computer Skill

Choosing
Level

Characters

No. of uman
Players (ONE, TWO,
THREE, FOUR)

Mini-Games

it ﬁ 4 vace to the ﬂnhhl
To wln, give it you
bast

R
(-or-b+ Bump

Opponents
4 or % Move

4, &, ¢, or » Move

Carefully hop to the finish
line. Watch out for puddles
and frogs!

Catch the falling food in
your basket. Use the 4 Con-

trol Pad and A Button when |

it's time to bump someone!

fyou set a new record in a MINIGAME that record will automatlcally by
Results Screen indicate the number of times y
sappear when you quit playing.

| Get the drop on your oppo-

nents! \When all the others
have fallen five times, you

took first plac
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i Friend or Foe? :

&

Finally, its e to in cast o aifacters!

Kirby, naturally, i
this tale. Kmd and.

Long-time rival King De-
dede fi nds one of the A faxry from R!pple Star, Ribbon
i escapes the planet with the fairies’ =~ i
Crystal, only to fall victim to a Dark Matter am-
__bush. When she loses control of the Crystal, she
i rns to Kirby for help

‘Adw:eleine

‘Adeleine, an asj
artist, comes to PO
STAR to study
‘but finds herself
middle

another
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Call our 24 hour automated games counselling service
for assistance on selected Nintendo software.
The games on this line are being updated all the time.

To call the automated hotline, dial

0906 753 5040

(touch-tone phones only).

Calls to the automated hotline currently cost 75 pence per minute
(charge correct at time of printing — January 2001 - but subject to change).

Please gain the permission of the person responsible for paying
the telephone bill before phoning the automated hotline.

CAUTION

This Nintendo game is not designed for use with any attachment, “back-up” or
game altering device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product
warranty and may cause damage to your Control Deck and/or Game Pak. Nintendo
(and/or any Nintendo licensee or distributor) is not responsible for any damage or
loss caused by the use of any such device. If use of such device causes your game
to stop operating, disconnect the device or attachment carefully to avoid bending,
breaking or damaging the connectors and resume normal game play. If your game
pak/console ceases to operate and you have no device attached to it, please contact
the Nintendo Customer Support Team on 02380 623200 (further details can be
found on the following page). The contents of this Caution do not interfere with

your statutory rights.
WARNING

Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by national, local
and international copyright laws (including sections 16 and 107 of the Copyright,
Designs and Patents Act 1988 and the 1991 EC Directive on the Legal Protection of
Computer Programmes). Back-up copies are not authorized and are not required
to protect your software. Violators will be prosecuted.

[0800/UKV/N64]
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[0101/UKV/N64]

90-DAY LIMITED WARRANTY
NINTENDOS4 GAME PAKS

Nintendo of Europe GmbH (“NOE”) warrants that
this Nintendo%4 Game Pak shall be free from defects in materials and
workmanship for a period of 90 days from the date of purchase.
If a defect covered by 'this warranty occurs during the 90-day limited
warranty period, NOE will, at its option, repair or replace the defective
pak free of charge.

For information on how to receive this warranty service,
please telephone 02380 623200.

Proof of purchase is required to claim under this warranty.
This warranty shall not apply if the Nintendo84 Game’Pak
has been damaged by negligence, accident, unreasonable use,
maodification, tampering or other causes unrelated to defective
materials or workmanship.

This warranty does not affect your statutory rights.

NINTENDO TECHNICAL SUPPORT

NOE provides an out-of-warranty repairs service for installation,
maintenance and servicing of Nintendo products.

For information, please telephone 02380 623200.

woo SUISLISIP[O" MMM



LA MANETTE DE JEU NINTENDO:54

.§ La manette multidirectionnelle de la manette Nintendo® est dotée d'un systéme
g unique de capteurs analogiques qui répondent & vos commandes instantanément
2 et avec précision, principalement lors de brusques changements de direction.
§ Un contréle aussi précis est impossible avec une manette conventionnelle.

Si le stick est incliné (comme dans la figure ci-contre) au moment
ou vous allumez la console, cest cette position qui sera retenue
comme position de référence. Les jeux ufilisant la manette mulfi-
directionnelle ne pourront donc pas fonctionner correctement.

Pour redéfinir la position de référence du stick multidirectionnel

@ une fois la parfie commencée, faites-le remonter jusqu’a sa

position centrale (comme dans la figure ci-contre), puis appuyez
sur START tout en maintenant enfoncés les boutons L et R.

% manette multidirectionnelle en position verticale.

La manette multidirectionnelle est un instrument de précision.
Assurez-vous de ne la metire en contact avec aucun liquide ou corps étranger.

En cas de probléme, contactez le service clientéle de Nintendo au
08-36-68-77-55 ou votre réparateur Nintendo agréé le plus proche.

Pour jouer a ce jeu, nous vous recommandons de positionner vos mains comme
sur la figure ci-dessous.

En maintenant ainsi la manette de jeu, vous aurez
facilement accés & la manette directionnelle avec
votre pouce’gauche et aux boutons A, B et C avec
votre pouce droit.

De plus, votre index droit et votre index gauche
pourront actionner librement les boutons L et R.

Pour jouer a ce jeu connectez la manette au port n°1, situé & I'avant de la
console.

Si vous changez la connexion pendant une partie,
vous pourrez appuyer sur RESET ou éteindre la
console (interrupteur sur OFF) pour rendre effective
la nouvelle connexion.

Vous pouvez jouer a ce jeu jusqu’a 4 joueurs en méme temps.
Pour cela, branchez autant de manettes que de joueurs ¢ partir du port 1.

: Lorsque vous allumez la console (interrupteur sur ON), laissez la:
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Les Ecla‘cs de Cvistal J 3
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Davs uwn coin veculé de la galaxie, la planéte Rlpple Star était la de- |
= wneure de fées qui vivaient la en harwouie. Un jouy, un mystévieux
niuage voiv apparut et eutoura la planéte. Le nuage, uve force malé-
fique conmue sous le nom de Dark Matter (Morph Noir), était venu
sapproprier le trésor secret des fées: Je Cristal brillant.

WWW.01d1ESITL

...et soudain, Ripple Star est
engloutie par le Morph Noir.

Létrange nuage approche

Les fées regardent vers le ciel
alors que leur monde est sur et s'étend a travers le ciel en
le point d'étre détruit. un instant...

Une fée nommée Ribbon savait que des choses horribles se produi-
vaieut si le Morph Noir contrélait le Cristal. Ribbon attrapa donc le
Cristal et fuit de Ja planéte Ripple Star juste avaut qu’elle ne soit
complétement engloutie, , u |

Mais alors qu'elle fuyait, trois nuages woirs se détachévent du
nuage principal pour la prendve en chasse daus l'espace. Lorsque les
nuages la vattrapévent, la violence du combat brisa le Cristal en
petits éclats qui tombeéreut comwme des étoiles filautes sur de nown-
breuses planétes daus le systéme solaive. j
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Mais la fée fut poursuivie et Pendant ce temps, un vi 'g
attaquée. Le Cristal fu
et ses morceaux s eparplllerent perdu dans ses pensées..

a travers le systéme solaire.

Un wmorceau de Cristal daus les maius, Ribbon tomba sur une planéte

familier regardait le ciel etolle, i

appelée POP STAR et - hasard ou coincidence? - vencoutra Kirby.

Aprés avoir écouté I'histoire de Ribbon, Kirby décida de Vaider a
vetrouver les Edlats de Cristal.

En \)oyéht Ribbon triste et
ennuyée, Kirby décide de lui
venir en aide.

wo) 'SHIS[.ISQ IDIO'M MM
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Boutons L et R/

= Soulever un ennemi aspiré ou une
Etoile Pouvoir.

= Appuyer une 2éme fois pour
lancer l'objet soulevé dans
les airs.

START

= Pause (voir chapitre
“Capacités de Kirby”).

= Sauter.

= \/oler (aprés un saut).

= Nager.

= Appuyer sur A et sur ¥ de
la manette 4 pour glisser.

= Appuyer sur ¢ ou *
pour marcher.

= Appuyer deux fois et
rapidement sur ¢ ou *
pour courir.

= Apres avoir aspiré quelque
| chose, appuyer sur ¥ pour
| I'avaler ou le copier.

= Appuyer sur + pour i

vous baisser. -
W

= Sur un rebord, appuyer sur
+ pour descendre.

= Jeter un ennemi ou
une Etoile Pouvoir.

= Aspirer [quand Kirby n'a )
pas de Pouvoir Spécial Sy -
(Special Power) ou de w
Power Combo].

= Souffler (aprés avoir
avalé quelque chose).

= Aprés avoir copié une
capacité, attaquer avec
le Pouvoir Spécial.

TTIOA* STTICT ICATINT O AA AA AA




Débuter

a console

Insérez correctement votre cartouche KiRBY 64™ — Les EcLATS DE CRISTAL
dans votre console Nintendog®4 et a mez—la Aprés un moment, I'écra

cinéma apparaitra, suivi de
| (RBY®:
S &

I'écran-titre.
. JV: .
mg@@m

0 “ - 5}
@"’9& oo8 KiveEAgIne:

Appuyez sur START sur I'écran-titre pour afficher I'écran de sélection de

fichier (SELECT FILE). Aprés avoir choisi un fichier et débuté une partie,
vos données de jeu seront automatiquement sauvées dans le fichier choisi.
Utilisez la manette 4 pour choisir I'un des fichiers de sauvegarde, puis,
pressez la manette# vers * ou ¥ pour faire défiler les options de menu et
appuyez sur A pour confirmer une sélection. Vous trouverez ci-dessous les
explications concernant les menus et les seélections.

o

Cette boite indique T eile: Si un fichier est vide,
votre progression dans RS e B 1 un n° de fichier
I'aventure. ‘ql,evel 3] i i | apparaitra [FILE (fichier)

= i By 1, 2, ou 3] Ia o1 START
= 023% | figure normalement.

Cette boite indique

le pourcentage d’éclats ég”faygf ,,,,,,
récupérés. ] :
Regardez partout pour () Options |
tous les récupérer. Gvelete

Choix de menus disponibles :

= START Commencer la partie

= OPTIONS Voir la page suivante pour les détails
= DELETE (Effacer) Effacer les données du jeu

WIOD SUISTISAIDTO M A M



speciaux.

MINI GAMES

{Infos ennemis)

llection, vous aui
sont vraiment e]
b

THEATER [Cinéma) : €ma pour voir ou revoir
isez la manette# pour f
€z vu dans le jeu et appu
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Appuyez sur ST/

uand vous choisissez
un stage avec le crayon,
une carte cristal sera
affichée. Seuls les cris-
taux que vous avez
trouvés seront colorés.
Pour ceux que vous

bles. Le dé sur la carte

cristal indique un n° de

stage. Un crane indique
stage de boss.

Déplacez le crayon pour choisir un stage. Si vous
choisissez I'image de la planéte en haut a gauche,
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Tudice

Cristal!

Vous pouvez retourner dans nimporte quel stage ou ni-
veau terminé lorsque vous le voulez. Si vous terminez un

niveau sans découvrir les Eclats de Cristal, vous voudrez
certainement y retourner.

Vous devrez éviter ou vaincre chacun de vos ennemis en progressant dans
le jeu. N'oubliez pas cependant que l'objet de votre quéte est de retrouver

tous les Eclats de Cristal. Le premier stage de POP STAR est un bon exemple
de ce qui vous attend.

ESqulVEZ ou triomphez de vos Des ennemis puissants essaie- Oh non! Le Morph Noir
ennemis tout en gardant |'ceil ront de vous barrer la route. prend le controle.
ouvert a la recherche d'éclats!

Le Jeu Bonus sera la
derniere étape avant de
terminer le Ter stage.
Une fois le boss de POP
STAR battu, vous pourrez
poursuivre votre chemin
vers la planéte suivante.

Combattez votre ami pour le Une fois libre, il joindra ses
libérer du Morph Noir. forces aux votres.
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Kirby est un gars cool avec de nombreux talents.

WWW.OIAICSTISANE. QoM g

L'écran de jeu

Avant de jouer, vous aurez besoin de comprendre I'écran de jeu.

= Barre du haut: Niveau de vie de Kirby Lécran de jeu
= Barre du bas: Niveau d'étoiles (voir chapitre |
“Découvertes excitantes!”) i "

Dans un combat contre un garde ou un boss, le niveau
détoiles devient la§
Les gardes sont les adversaires dans les pieces; il faut les
battre pour pouvoir poursuivre I'aventure.

s | L
= Y 7Y Y ¥
] Nombre de vies I+ 3 " ?l
i restant a Kirby

Quand Kirby copie une capacité ennemie, le symbole du Pouvoir Spécial sera affiché ici.
Quand Kirby copie deux capacités pour un Power Combo, des symboles apparaitront a
droite et a gauche.

i1

AIA

Pouvoirs Spéciaux

mm cutter

Tndice
Cristal!

APPUYER sur START PENDANT UNE PARTIE.

Appuyez sur START pendant une partie pour faire
apparaitre I'écran de pause sur la droite. Choisis-
sez CONTINUE (Continuer) pour retourner sous la
partie en cours. Choisissez TRY AGAIN (Réessayer)
pour quitter le stage actuel et retourner a la carte
de la planéte.

| Continue:




= Avaler A = Marcher ou ;
= Copier . ‘
(apreés avoir avalé) = Foncer

ﬁ

= Soulever

(appuyer deux

fois)
= Se baisser

= Sauter vers le bas

i (au bord des
. rebords)

: Bouton B
® ¢ Utliser votre
pouvoir spécial
(aprés
copie)

(aprés avoir aspiré
ou copig)

= Lancer dans @

les airs
(aprés avoir
souleve)

= Sauter

Manette * + Bouton

= Glisser

= Avaler = Recracher
(aprés avoir aspire)

= Jeter

(aprés avoir
souleve)
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Appuyez surB poﬁr i

avaler

Attraper une perche ou une
échelle: monter * ou descendre + ,

uyez sur A
acher une

L -
Appuyez sur B une
seconde fois pour
recracher




, Capacrce de copie de Kirby
\AMM

Lorsquil s'agit d‘avaler
copier ces pouvoirs, Kirb
spéciaux, c'est nul.

ennemis ave des pouvoirs speciaux et
spécialiste! Avaler des ennemis sans pouvo

www.oldiesrismg.conl.

Qo‘wd\vs Speéci, vy

Si vous avalez Sir Kibble, vous pouvez copier Si vous avalez Bouncy, ca fait glup et Kirby
son pouvoir spécial, Cutter. n'obtient aucun pouvoir spécial.

¢i comment copier les cap

- L
: 302§ ;,
Appuyez sur B pour aspirer Appuyez sur ¥ sur Ia Vous avez copié le Pouvon’

un ennemi avec un pouvoir i i manette ® pour I'avaler. : Spécial! Appuyez sur B pour
2 5 T'utiliser.

ndice S o o
Cristal! NE PERDEZ PAS DE POUVOIRS SPECIAUX DUREMENT GAGNES.

ne fois que vous avez
le conserverez en change: [age
Cependant, si vous étes touché par un ennemi,
quez de perdre votre Etoile Pouvoir, et le pouvoil
Si vous avalez cette étoile a nouveau, vous ré

le méme Pouvoir Spécial :
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T Power Combos )

o

irby réussit & copier deux Pou
en méme temps il gagne une

ntxques pour obtenir une super version de
ouvoir!

eul coup deux ennemis avec

Aspirez deux adversaires Fae X > § Ensuite, avalez-les tous
avec des Pouvoirs . t les deux pour gagner un %
Spéciaux. : ; Power Combo.



Power At e :
N TR T Crachez un enne

e
i 2
EGE T F
1302%
i Aspirez un ennemi avec @ Crachez l'ennemi sur Apreés collision, les Aspirez et avalez I'Etoile

& un Pouvoir Spécial. un autre. d deux se transformeront #8 Combo pour gagner ce
en Etoile Combo. i Power Combo,

Power i R
Covnbo [y ey XA Jetez un ennemi sur un autre.

o Aspirez n ennemi avec un Pouvoir péaal
et appuyez sur L ou R pour le soulever.

Appuyez ensuite sur B pour le jeter sur un autre
ennemi qui possede aussi un Pouvoir Spécial.

Power T L :
Covabe el ) | ancez une Etoile Pouvoir sur un ennemi.

Lo
7025 al
Copiez le Pouvoir Appuyez sur L ou R Apres collision, les Aspirez et avalez I'Etoile
{ Spécial d'un ennemi. pour soulever I'Etoile L deux se transformeront 8 Combo pour gagner ce
Pouvoir et jetez-la en Etoile Combo. Power Combo.
sur un autre ennemi.

dice

Cristal! S1 vous JETEZ UNE ETOILE COMBO, ELLE TOUCHERA TOUS

LES ENNEMIS SUR SON CH?MIN, PUIS ELLE DISPARAITRA.

3
i
3
e
i
i
q
<
¢

I

-
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Aspirer et expirer

= Attaque
Souffle

= Avaler

& Aprés avoir avalé un
® i
® bloc ou un ennemi
1 ..

sans Pouvoir Spécial

= Copier
Aprés avoir avalé un ennemi avec
Pouvoir Spécial

= Soulever

Lancez I'Etoile
Pouvoir
ou I'ennemi

"= Lancer <agfff e




-

www.oldiesriging gom:

3

LA

N
/\A

Décou

e

Utilisez au mieux les objets que vous trouvez!

Voici I'en-cas favori de
Kirby. Mangez ce fruit

-w miracle pour récupérer

---mangez pour retrouver des forces!

Mangez I'un de ces
trucs pour retrouver
un peu de force.

toutes vos forces.

Barre glacée Gateau Travers

de porc

Ramassez ces étoiles pour obtenir quelque chose de bon!

Etoiles jaunes
Etoiles Vertes

Etoiles rouges

Etoiles Bleues

Ramassez-en 30 pour gagner une nouvelle vie.
Les Etoiles Vertes valent 3 Etoiles Jaunes

[on ne peut les trouver que dans le Jeu Bonus).
Les Etoiles Rouges valent 5 Etoiles Jaunes

(on ne peut les trouver que dans le Jeu Bonus).
Les Etoiles Bleues valent 10 Etoiles Jaunes
(retournez a I'endroit ou vous avez trouvé un Eclat
de Cristal pour trouver une Etoile Bleue).

Objets super importants!

| carte d'Info
1-urP

Bonbon d'invincibilité Kirby devient invincible (pour peu de temps...)!

Ramassez les Cartes d’'Info dans le Jeu Bonus.
Une vie supplémentaire!

Tomates

WO SUISLISAIDIO MMM

veries excitantes' )
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Le Jeu Eonus

Testez vos talents de saut dans le Jeu Bonus a
la fin de chaque stage. C'est un jeu trés simple:
choisissez un objet et faites sauter Kirby vers
lui. Vous recevrez des étoiles, des Cartes d'Info
et d'autres objets. Les Cartes d’Info peuvent étre
consultées dans ENEMY INFO (Infos ennemis)
dans le Menu des Options.

@ Kirby regardera a droite et a gauche
Au moment ou Kirby fait face a I'ob-
jet que vous voulez, appuyez sur A
et il sautera dans cette direction.

(@) Apreés avoir choisi une direction, Kirby
C(,)mmencera él balancer ses bras Appuyez sur A quand Appuyez sur A a nou-
d'avant en arriére, Lorsque ses bras [ITSUCTRSREIPRTRE  (BSTERTeETEENY
sont en arriére, appuyez sur A pour [EUIEH la distance.
quil saute loin. Si vous appuyez
quand ses bras sont en avant, il fera
un saut court. Evaluez bien la distance et ayez un bon timing.

Tndice
Cristal!

QUE S’ESTIL PASSE ?!

Si Kirby n’atterrit pas sur un objet, vous n‘aurez rien!
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Les M hi-Jeux

Choisissez MINI-GAMES (Mini-Jeux) dans OPTIONS sur I'écran de sélection
de fichier. Vous pouvez jouer jusqu’a 4 joueurs en méme temps.

» NOTE: En jouant avec 2 joueurs humains ou plus, vous aurez besoin
d’'une manette par joueur.

Lo Jou Bonus —— CSE

Choisissez tout d'abord le Mini-Jeu auquel vous souhaitez
Jjouer. Choisissez ensuite le nombre de joueurs humains
(voir case) et leurs personnages. Au début, vous ne pourrez
choisir que le niveau EASY (facile), mais dés que vous serez
ler, vous pourrez choisir le prochain niveau de difficulté
(NORMAL, HARD (difficile), INTENSE) et affronter des ad-
versaires contrélés par I'ordinateur encore plus coriaces.

Mini-Jeux

Nombre de joueurs
humains [1 [ONE]),

2 (TWO), 3 (THREE),

d 1t's a race to the finish!
P To win, give it your
"~ best hop!

@ Sauter deux espaces

@ Sauter un espace

(e (GHERE AR

Sautez avec précaution
vers la ligne d’arrivée.
Attention aux grenouilles
et aux flaques.

4 (FOUR)]

Choix des
personnages

Les Mini-Jeux se jouent
toujours a quatre,

S'il manque des joueurs
humains, l'ordinateur
controlera les joueurs
mangquants, sélectionnés
aléatoirement.

Niveau de
l'ordinateur

€ou-+ @ Bousculer les
adversaires

+ ou + Se déplacer

Attrapez avec votre panier
Ia nourriture qui tombe.
Utilisez Ia manette + et le
Bouton A pour renverser vos
adversaires au bon moment.

g 3ur [ Echig
@ Lacher les blocs

4, ¥, ¢, 0u * Se déplacer

Prenez I'avantage sur vos
adversaires! Lorsqu'ils
sont tous tombés 5 fois,
vous gagnez!

. Les étoiles disparaiss

Si vous établissez un nouveau record dans un Mini-Jeu, ce record sera automatiquement
sauvegardé. Les étoiles sur I'écran des résultats indiq

t le nombre de fois ou vous
quand vous arrétez de jouer.
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Awmi ou ennemi? ):

Et voici les acteurs!

Kirby

C'est bien sar le héros de cette
histoire. Gentil et joyeux de natu-
re, il s'endurcit pour préter main
forte aux fées en danger de la
planéte Ripple Star. Il retrouvera sGrement les Eclats
de Cristal. L

King Dedede

Ribbon
Rival éternel, le King
Dedede (Roi Dadidou) C'est une fée venant de la pla-
trouve I'un des Eclats de néte Ripple Star. Elle s'échappe de
Cristal dans la cour de son la planéte avec le Cristal et tombe dans une |
chateau. Qu'en fera-t-il? embuscade tendue par le Morph Noir. Peu de
7 temps apres, elle rencontre Kirby...

V Adeleine

Ce jeune artiste inspiré vient
sur POP STAR pour étudier I'art,
mais se retrouve
impliqué dans cette
triste histoire.

Waddle Dee

Cet ami de Kirby s‘attire des
ennuis en tombant par hasard sur un Eclat
de Cristal.

AA AA
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